Neonke

Time Limit: 1.0s  Memory Limit: 64M

Kao Sto ste vec videli, za uspesSno odrzavanje drugog dana SIO bilo je potrebno oti¢i u Komisijski tajni podrum i
precizno aktivirati masinu koja ¢e zameniti zadatke izmedu dva dana. Posto ste prethodnog dana uspesno odredili
nacin na koji je ovo potrebno uraditi, ¢lanovi Komisije su uspeli da aktiviraju maSinu, i drugi dan SIO moze biti odrzan.

Medutim, ova aktivacija maSine nije bila bez posledica. Naime, Komisijski podrum je izuzetno loSe osvetljen, tako da je
navigacija bila jako tesSka, i odredeni ¢lanovi Komisije su bili povredeni. Kako se uskoro oCekuje poseta I1ZS (Inspekcije
za odrzavanje Zdravlja i Sigurnosti™), Komisija je odlucila da prikladno osvetli podrum neonskim sijalicama
("neonkama").

Podrum je predstavljen kao matrica od N x M polja. Neonka postavljena na poziciji (a:n, yn) je u mogucnosti da
osvetli polja (z,y) zakojavaziz, — R<z <z,+ R iy, — R<y<wy,+ R ,gde je R jatina svetlosti neonke.
Za ovo polje takode mora vaziti da unutar pravougaonika odredenog koordinatama (ac, y) i (xn,yn) nema ni jednog
zida!

Na primer, ako je R = 3, polja oznatenasa 'S' bi bila osvetliena neonkom postavljenom na poziciju oznacenu sa
1 N 1
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Zbog umanjenja brojnosti Komisije, angazovana je pomo¢ malog Perice, koji je bio odsutan jureci nau¢ne konferencije
tokom celog ovogodisnjeg ciklusa takmi¢enja. Kako Perica nema vremena da se angazuje, ¢ak ni kada je to
najpotrebnije, odlucio je da naplati postavljanje svake neonke sa C' dinara, i ru¢no paljenje svake neonke sa P dinara.
Na srecu, nije neophodno ru¢no upaliti svaku neonku -- ukoliko svetlost od jedne neonke zahvati drugu, ona se onda
sama pali. MoZete smatrati da ¢e Perica paliti neonke tako da je broj ru€nih paljenja minimalan.

Na vama je da odredite na koje pozicije u podrumu treba postaviti neonke, tako da se osvetli Sto viSe njegovih polja.

Komisija je odvojila ogranic¢en budZet za malog Pericu -- ovaj budzet ne sme da se premasi!

Napomena

Ovo je zadatak sa poznatim ulazom (output-only zadatak). Vama su dati ulazni fajlovi (| case-01.in , case-02.in |,
case-03.in , case-04.1in ), dok vi treba da poSaljete samo odgovarajuce izlazne fajlove za njih (| case-
01l.out |, | case-02.out |, case-03.out , | case-04.out ).

Opis ulaza
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U prvom redu ulaznih fajlova nalaze se tri prirodna broja N, M i R - visina i irina plana podruma, i jagina svetlosti

svake neonke, redom. U drugom redu nalaze se tri prirodna broja C, P i B: cena jedne neonke, cena ru¢nog paljenja

jedne neonke, i ukupan budZet dostupan Komisiji, redom. U preostalih /N redova nalazi se po M karaktera, koji

predstavljaju plan podruma, Z, jedan po jedan red, redom. Svaki karakter moze biti ' '.' , ‘'#' ili '-' ,tako da
'.' predstavlja slobodno polje, dok preostala dva karaktera predstavljaju zidove.

Opis izlaza
Vasi izlazni fajlovi treba da sadrze pozicije svih neonki koje Komisija treba da kupi: za svaku neonku, potrebno je u

zasebnom redu izlaza priloZiti dva cela broja X; i Y;, koji predstavljaju poziciju ¢-te neonke koju Komisija treba da kupi.
Obaveznomoradavazil < X; <N ,1<Y; <M ,iZx,y, =".".

Primer 1

Ulaz

8 22 3

1 100 220

- - B - - B - -
- FHHR - - S -

o . ... L. #-

- #-

- 2 #-

- #-

- A A -

- - A - -
Izlaz

4 7

4 10

Objasnjenje primera

Ukoliko postavimo neonke na date dve pozicije, onda ¢e osvetljenost podruma biti slede¢a (sa  'N'  obelezavamo
pozicije neonki,asa | 'S' pozicije koje su osvetljene):
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- - RS - - S - -
- HARHHAHHHH - - HHHHHHRRH -

-# SSSSSHH#H#H##HH# . ... L. #-
-#.SSSNSSNSSS. . ... #-
-#.5555555SSS. ... #-
-#.5555555S8SS. . ... #-
- HHHARH AR RSB H SRR -
- - HAHHHARHHAHRR AR - -

Dovoljno je ruc¢no upaliti samo jednu od ove dve neonke da bi se obe upalile. Stoga je ukupna utroSena cena za ovo
reSenje2 x C+1 x P =102 , sto je unutar naSeg budZeta, tako da je reSenje korektno. Ovo reSenje ukupno
osvetljava 35 polja (i ne predstavlja optimalno reSenje!).

Bodovanje

VaSe reSenje za neki od ulaza ¢e se smatrati nevazec¢im ukoliko je ispunjen bar jedan od sledecih uslova:

« izlazni fajl sadrzi neparan broj celih brojeva;

« izlazni fajl sadrzi poziciju koja je izvan ograniCenja datog plana;

« izlazni fajl sadrZi poziciju na kojoj se nalazi zid,;

« izlazni fajl sadrzi dve iste pozicije;

« ukupna cena postavljanja i rucnog paljenja neonki premasuje zadati budzet.

U suprotnom, neka je k ukupan broj polja koje va3e reSenje osvetljava. Za svaki ulaz definisane su konstante A i B
tako da:

+ Ukoliko vazi k > B, osvajate 25 poena za taj ulaz;
« Ukoliko vazi k < A, osvajate 0 poena za taj ulaz;

« . k—A .
« Inace, osvajate |25 X ﬂJ poena za taj ulaz.

Testiranje i eksperimentisanje

Na koris¢enje vam je dat program sa kojim moZete lakSe da testirate svoje reSenje (| Neonke.jar ).

Pokretanjem ovog programa iz direktorijuma u kome se nalaze i odgovaraju¢i case-??.in i case-??7.out fajlovi,
moci Cete da vizuelizujete vaSe reSenje za date ulaze, kao i informacije poput koli€¢ine polja koje ste osvetlili i ukupne
cene koju ste potrosili.

Sve neonke koje se upale kao posledica jednog ru¢nog paljenja ¢e unutar programa biti prikazane istom bojom.
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